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Manual for
Smalandsserien Juniorer 2026

Manual/lathund for tavlingsledning pa klubbar som haller i Smalandsserien Juniorer.
Efter checklistan foljer mer ingdende instruktioner.
Checklista:

Tavlingen ar upplagd av distriktet och behorighet skickas ut till klubben i god tid.
Inbjudan till berérda lag/klubbar skickas ut 3 veckor innan av klubben.

Se till att paminna de lag som inte meddelat sig innan anmilningstiden gétt ut.

Anmal in spelarna 1 tdvlingen.

Ta inte bort spelare fran lag i omgang 1 - da forsvinner resultat fran foregdende
omgang.

Ta inte bort lag som inte kommer till start. Skapa istallet fiktiva spelare.
Uppdatera banan och spelarnas hcp.

Skapa startlista.

Lagg in spelarna 1 startlistan.

Publicera startlistan pd Min Golf.

Skicka ut lokala regler eller kopiera upp for utdelning.

Se till att det finns tavlingsledning, starter och 6vriga funktiondrer pa plats dagen for
spel.

Téavlingsledningen maste finnas pa plats till dess alla spelare kommit in.
Se till att ha domarkontakt vid oklarheter om regler.

Uppritta en scoring area.

Se till att alla resultat forst in och uppdatera hcp.

Rapportera till distriktet om négot problem har uppkommit.



Information och uppgifter

Styrdokument och informationshjalp

. Spel- och tavlingshandboken

. Regler fér golfspel

. Manual for Sméalandsserien Juniorer

. Bestammelser fér Smalandsserien Juniorer 2026 https://smalandsgolf.com

Forberedelser infor tavling i Smalandsserien Juniorer

Anmalan om behorighet i GIT
Smalands Golfférbund lagger upp alla arrangemang i GIT Tavling och tilldelar behdrighet.

Avsaknad av anmalan
Saknas anmalan fran nagon klubb, ska arrangerande klubb paminna den aktuella klubben och lagledaren
snarast mojligt efter anmalningstidens utgang.

Fortaring
Arrangerande klubb ansvarar for att gastande spelare ges majlighet att kdpa nagon slags fortaring, saval
fore tavlingen som efter tavlingen.

Transportmedel

Arrangerande klubb har ingen skyldighet att tillhandahalla transportmedel, men bér om maijligt hjalpa till
med detta.

Spelform

| serie med 2 spelomgangar som slaggolf med hcp i med tre deltagare i varje lag.

De tva lagsta nettoresultaten i varje lag medtages till spelomgang 2. Till finalspel gar de tva basta lagen i
respektive lan och serien med lagsta resultat efter spelomgangarna, om inget annat meddelats.
Tavlingsorganisation

Arrangerande klubb ser till att ansvariga tavlingsledare finns namngivna samt att tillracklig organisation for
tavlingens genomférande finns till hands. Tavlingsorganisationen bér besta av minst tre personer, en
ansvarig tavlingsledare, kansli och en starter.

Domarassistans

Arrangerande klubb ska kontakta valfri domare med for telefonservice under speldag. Forteckning éver
distriktets domare finns publicerade pa www.smalandsgolf.com under Domare.

Lokala regler

Klubbens lokala regler och eventuella tillfélliga lokala regler ska delas ut till samtliga spelare senast i
samband med spelarens forsta start i spelomgangen. 3
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Tavlingsledningen

Tavlingsledare

Tavlingsledaren ar den person som ar ytterst ansvarig att leda tavlingsorganisationen och ingar sjalvfallet i
TL. Det bor vara en person med relativt stor egen tavlingserfarenhet som har god inblick i golfregler och
tavlingsvillkor eftersom tavlingsledaren ska leda och genomféra tavlingen enligt spelets regler.
Tavlingsledaren ska aven se till att tavlingen genomférs pa ett idrottsligt riktigt satt.

Tavlingsledningen maste finnas pa plats tills tavlingen ar avslutad.

Tavlingsledningens uppgifter

Utover att faststalla tavlingsvillkor och lokala regler for tavlingen ska TL genomfora foljande uppgifter innan
tavlingen startar:

Faststalla tavlingsvillkor och lokala regler for tavlingen

Kontrollera att markeringarna pa banan ar riktiga.

Bestamma om och i sa fall var spelarna far éva pa banan.
Bestamma halplaceringar och vilka teeytor som ska anvandas.
Producera och publicera en startlista.

Bestamma regler fér speltempo och uppférandekod.
Forbereda material for spelare och domare.

Tillhandahalla information for spelare (lokala regler, speltempobestammelser, uppférandekod, fran vilken
tee tavlingen spelas och var halen ar placerade).

Nar tavlingen har startat ar TL:s ansvar att:
Deltagarna startar i tid.

Tillhandahalla regelassistans for spelare.
TilldAmpa speltempobestdmmelserna.

Gora avbrott i spel och aterupptagande av spel.
Det finns en scoring area.

Kontrollera och registrera scorer i slagspel.

Nar spelet i tavlingen ar avslutat ar TL:s ansvar att:
Faststalla och publicera slutresultat.

Atgarda uppgifter relaterade till tavlingen som kan komma att uppsta efter det att tavlingen &r avslutad.

Scorekortsinlamning (Committee Procedures, 5A (5)).

Regel 3.3b reglerar vilka skyldigheter en spelare har for att ett inlamnat scorekort ska vara giltigt. TL ska
ange pa vilken plats ett scorekort ska Iamnas in och nar scorekortet bedéms som inlamnat.

Avbrott i spelet (Committe Procedures 6E)

Vid avbrott i spelet ar det viktigt att tavlingsledningen har kontroll dver situationen.

. Kontrollera att alla spelare har natts av informationen om spelavbrott.

. Om tavlingsreglerna foreskriver att alla spelare ska atersamlas pa en speciell plats bor TL
kontrollera att alla har samlats. Vid aska kan det finnas behov att ordna en saker transport till
samlingsplatsen for vissa spelare.



Folj vaderrapporter kontinuerligt for att om majligt kunna géra en bedémning om nar/om spelet kan
aterupptas.

Informera spelarna sa snart som mojligt om laget. Ange en tidpunkt for nasta information.
Gor om mojligt en beddmning om nar spelet maste aterupptas for att det ska ga att spela fardigt.

Om spelet kan aterupptas ska TL ange en exakt tid for nar detta ska ske och vilken signal som kommer att
anvandas.

Foljande signaler rckommenderas,

Omedelbart avbrott:

En lang signal. (Anvandes vid fara t.ex. risk for blixtnedslag) Alla spelare maste avbryta spelet direkt.
Normalt avbrott:

Tre signaler i foljd. (Anvandes vid t.ex. morker eller ospelbar bana) Spelare far fullfélja eller avsluta pabdrjat
hal.

Ateruppta spelet:

Tva korta signaler. (Alternativt kan spelet upptas vid ett givet klockslag.)

Uppgifter efter tavling

Resultatredovisning

Vid spelomgang 2 ska sammanstallning av resultaten fran tidigare spelomgang 1 anslas pa arrangerande
klubbs anslagstavla. Individuella resultat och sammanraknade lagresultat anslas i anslutning till att
tavlingen avslutats. Sammanraknade lagresultat ska aven innehalla resultat fran tidigare spelomgangar.
Deltagande lag ska samtidigt erbjudas mojlighet att fa kopia pa sammanraknade lagresultat.

Resultatrapportering

Individuella resultat och resultat i fyrboll fran samtliga ronder ska omgaende efter avslutad tavling
registreras i GIT for att finnas tillgangliga for spelare, ledare, kommande arrangérer och Smalands
Golfférbunds tavlingskommitté. Aktuella resultat kommer efter uppdatering att finnas sdkbara pa golf.se. Du
hittar dem genom att anvanda soékordet "Tavlingar”, valj sedan Sék tavling och valj [dampliga sokkriterier.
Viktigt att scorekorten behalls av arrangerande klubb tills serieindelning fér nasta ars seriespel ar officiellt
publicerad.

Faststalla slutresultaten

TL maste vara tydlig med nar och hur en tavling ar officiellt avslutad nar resultatlistan ar officiellt
tillkdnnagiven. Om det finns regelfragor som kan paverka resultatet bor TL 16sa dessa fragor, aven om det
innebar att tavlingens avslutande férsenas. 5



Hantering i GIT tavling

Bana

Tavlingen ar upplagd av Smalands Golfférbund | det fall en klubb har fler an en bana, kan fel bana ha valts,
men klubben sjalv kan korrigera det infor tavlingen.

Anmalan in i lagen

Anmal in spelaren genom snabbanmalan.

Greppa och flytta personen genom vansterklicka pa prickiga faltet till vanster om personen och flytta upp
den till (Inget lag)

Faltet "Nytt lag” férsvinner nar du flyttat upp personen

Anmald person placeras i lag genom att man klickar pa laget som personen ska vara med i, i det har fallet
Lag1.

Klicka pa fliken medlemmar och greppa personen som ska flyttas in i laget med vanster musknapp och
flytta den till vanster.



Uteblivet lag

Reglerna sager att ett lag som uteblir fran en omgang far stalla upp med lag i resterande omgangar om
man onskar. Darfor ska inget lag nagonsin raderas. Man anmaler istallet fejkade personer i laget genom
att klicka pa "manuell anmalan”.

Obligatoriska falt som maste fyllas i ar;

Foérnamn Efternamn Fddelsedatum Kon

Handicap

Anvand i det har fallet;

Foérnamn = klubbens namn

Efternamn = spelarens nummer (spelare 1, spelare 2 o.s.v.) Fodelsedatum = ett som passar rondens
aldersklass

Koén= ett som passar rondens format HCP = 36,0

Dessa spelare ska aven placeras in i laget i startlistan (se nedan) 8



Lottning

Nar man skapar en startlista i lag slagspel finns tva alternativ Lag per boll eller antal spelare per boll. Valjer
man antal lag per boll ska man vara medveten om att flera spelare i samma lag kan hamna i samma boll
om man lottar enligt den inbyggda mallen (som skapar grupper om 3 lag sa langt det ar majligt och sedan
satter grupper om 2 lag om det behdvs).

Valjer man antal spelare i bollen kommer systemet att satta en regel om att flera personer i samma lag inte
far gai en boll. Lag per boll ska anvandas nar man har ronder med spelform dar lagets medlemmar ska ga
i par. Antal personer i boll anvands i singelronder.

Lottningen i denna singelrond &r 2 spelare i varje boll, lagmedlemmar kan inte spela tillsammans.

Modulen skapar 2 st. grupper med 3 lag i varje grupp och lottar startlistan.

Placering av spelare

Nar man klickat pa "skapa startlista” kommer menyn fér att kunna arbeta med startlistan att visas. 9



Placera spelare ar en vasentlig del av lag slagspel, har hanteras vilka spelare som ska vara med i en
specifik rond.
| det har fallet ska lag 1 spela med 4 st. av sina 5 st. spelare. 10



Genom att greppa med vanster musknapp och dra in vilken person som ska spela i vilken boll valjer man ut
de 4 st. som ska spela tillsammans.
Efter att man sparat sin placering kommer namnen pa de placerade spelarna att dyka upp i startlistan: 11



Scoreinmatning

Scoreinmatningen skiljer sig fran vanlig lagtavling. | Lag slagspel kan man inte klicka pa lag for att fora in
score. Resultat i singelronder fylls i genom att skicka namn/golf-id/ spelarnummer i sékrutan. Alternativt
klicka pa score per hal for att fa upp en lista pa personerna som ar med i ronden och dar klicka pa
personen vars score ska fyllas i. 12



Resultat

Nar resultaten ar inmatade raknar tavlingen ut resultatet for laget, (i det har fallet de 3 basta
singelresultaten av 4).

Under rapporter gar det att fa ut individuella resultatlistor for att utse t.ex. dagens basta rond.
Resultatsammanstallning

Vid DQ, NS och DNF ska klubben manuellt tilldela spelare sdmsta +10 slag i ronden. Detta galler det
samsta resultatet av de som raknas in i lagens resultat i seriespelet (lagtavlingen). Det vill siga om de 3
basta av 4 réknas in i lagens resultat, ar det sdmsta av de 3 resultaten i tavlingen +NN som ska utgéra
utgangspunkt i resultatberakningen (se exempel pa nasta sida).

Smalands Golfférbunds tavlingskommitté har beslutat att resultat for lag med DQ, NS eller DNF ska ha ett
rondresultat enligt nedan exempel, se tabell. | singel och fyrboll 1 slag pa hal 1-17 och pa hal 18 den
summa som medfér att regeln om extraslag (+10 slag) 6éverensstdmmer med det sammanlagda resultatet.
Det innebar att resultatlistan blir korrekt, men ingen kan missta att spelaren/fyrbollsparet haft aktuell score.
Skulle ronden ha avkortats till 9 hal galler samsta resultat +5.

En spelare som uteblir, bryter eller diskvalificeras ska ha en score for lagets skull. Detta for att laget ska
kunna delta i andra omgangar i serien. Spelare som inte fullfoljer ska dock inte handicapjusteras. 13

Utgang S1 S2 S3 S4 F1 F2 Brutto Netto
spunkt

for

ovansta

ende ar

denna

tabell.

Lag

A 79 81 90 80 72 81 483 393
B 83 86 90 89 74 87 499 419
C 84 94 78 95 80 74 505 410
D 94 92 91 89 73 90 529 435
E 90 100 97 89 79 81 536 436
F 88 94 99 96 83 91 543 452
G 92 92 104 106 74 83 551 445
H * 114 114 114 114 101 101 544 658
utebli

vet

lag



